REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL
A - SIGNAUX DES ARBITRES

18R OCTOBRE 2020

ANNEXE A - SIGNAUX DES ARBITRES

A.1 Les signaux des mains illustrés dans ce reglement sont les seuls signaux valides et

officiels.

A.2 Quand les arbitres rapportent les fautes a la table de marque, il est fortement
recommandé de renforcer la communication en utilisant la voix (en langue anglaise pour les
rencontres internationales).

A.3 Il estimportant que les Officiels de Table de Marque soient familiarisés avec ces signaux.

Figure 1 — Signaux des arbitres
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Numéros des joueurs
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Types de fautes
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FAUTE SUR L’ACTION DE TIR
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Situations spéciales
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Administration des sanctions de fautes - Signalement a la table de marque
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Administrer les lancers-francs — Arbitre actif (arbitre de téte)
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